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Call of the Sea

Spezialeditionen des mysteriosen Puzzlespiels erscheinen am 19. Mai

im Handel!

Diisseldorf, 20. April 2022 — Meridiem Games kiindigt heute an, dass die beiden speziellen
Box-Editionen von Call of the Sea ab dem 19. Mai im Einzelhandel verfiigbar sein werden. Die
von Out of the Blue entwickelte, von Raw Fury veroffentlichte und von astragon Entertainment
vertriebene Journey Edition fiir PlayStation®5 wird gemeinsam mit der Norah's Diary Edition,
die fir PlayStation®4 und PlayStation®5 in den Handel kommen wird, erscheinen. Beide

Editionen kdnnen bereits vorbestellt werden.

Der Call of the Sea-Launch-Trailer entfiihrt Fans bereits auf eine geheimnisvolle, tropische

Insel, auf der Norah eine Menge Abenteuer erwarten.

Die Call of the Sea - Journey Edition wurde von Meridiem Games entworfen und hergestellt
und wird in einer nummerierten Box mit einer limitierten Gesamtzahl von nur 1.000 Stiick in
ganz Europa erhaltlich sein. Die Journey Edition enthélt alle Inhalte der Norah's Diary Edition
und zusétzlich den einzigartigen Original-Soundtrack (komponiert von Eduardo De la Iglesia)
auf einer farbigen Vinyl-Schallplatte fir Sammler:innen, ein Hardcover-Artbook mit mehr als

130 Seiten voller Designs, Artworks und Bildern aus dem Spiel sowie drei Lithografien mit

Original-Artworks, die in einer speziellen Call of the Sea-Box daherkommen.



https://www.amazon.de/Call-Sea-Norahs-Diary-Playstation/dp/B09NCMXT3B
https://youtu.be/elmHsernhC4
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Auch die Norah'’s Diary Edition von Call of the Sea fiir PlayStation®4 und PlayStation®5 hat so

einiges fir Fans des Puzzle-Spiels zu bieten: Eine spezielle Premium-Box, ein Concept-Artbook,

zwei Fotografien, ein Reiseticket sowie ein Kunstposter.

NORAH’S DIARY EDITION
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Call of the Sea ist ein First
Person Adventure Puzzle
Spiel, das in den 1930em
spielt und die Geschichte
von Norah erzahlt, einer
Frau, die auf der Suche
nach ihrem auf einer
Expedition verschwunden-
en Mann ist.
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Die Suche findet an
wunderschonen, aber
merkwirdigen Orten auf
einer Insel im Sudpazifik
o 5 » = statt, gespickt mit
EXKLUSIVE ﬂ = r &~ d Geheimnissen, die auf ihre
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PREMIUM-BOX / - g Geschichte voller
Geheimnisse, Abenteuer
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Uber Call of the Sea:

Wir schreiben das Jahr 1934 in den Weiten des Siidpazifiks. Norah hat den Ozean (iberquert,

um der Spur der Expedition ihres verschollenen Ehemanns zu folgen, und gelangt schliellich



zu einem tropischen Inselparadies ohne Namen. Dieser geheimnisvolle Ort birgt Uberreste

einer vergessenen Zivilisation aus einer langst vergangenen Zeit.

Welche mysteriosen Geheimnisse wird Norah auf ihrer Suche nach der Wahrheit ergriinden?

Features von Call of the Sea:

Die Schonheit entdecken — Spielende erkunden eine atemberaubende Tropeninsel
(detailgetreu mit der Unreal Engine 4 erstellt) voller sehenswerter Orte, vergessener
Ruinen und okkulter Mysterien.

Norah kennenlernen - Spieleriinnen erleben die emotionale und bezaubernde
Charakterstudie einer Frau auf ihrer Reise zu sich selbst mit der Stimme von Cissy
Jones (Firewatch, The Walking Dead: Season 1)

Eintauchen in die Tiefe — Surreale Uberraschungen und packende Abenteuer voller
Spannung erwarten Spielende, sobald sie in die aufregende Welt von Call of the Sea
eintauchen.

Die Suche nach dem Sinn — Durch das Untersuchen der Hinweise, die andere Reisende
hinterlassen haben, kann herausgefunden werden, was zuvor geschehen ist, und so

eine Reihe herausfordernder Ratsel gelost werden.

Die beiden Spezial-Editionen von Call of the Sea - die Journey Edition fiir PlayStation® 5 sowie

die Norah's Diary Edition fiir PlayStation®5 und PlayStation®4 — werden am 19. Mai 2022 im

Handel erscheinen.

“PlayStation Family Mark”, “PlayStation”, “PlayStation®4", “PlayStation®5”, “PS4 logo”, “PS5 logo”, “PS4” and “PS5” are registered

trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
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astragon Entertainment GmbH

astragon Entertainment (gegriindet 1998) ist eine Tochtergesellschaft der Team17 Group PLC und gehért zu den fiihrenden
deutschen Games-Publishern anspruchsvoller Working Simulation Games mit einem Fokus auf gewaltfreies kooperatives

Gameplay in duBerst detaillierten, technischen und realistischen Spielumgebungen.

Zu den international bekannten IPs der astragon Entertainment GmbH z&hlen Bau-Simulator, Bus-Simulator, Police Simulator:
Patrol Officers und Firefighting-Simulator. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-
Simulator und SnowRunner runden das interessante Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen

wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhaltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

Meridiem Games

Meridiem Games is an independent video game publisher and distributor for all platforms. The entire Meridiem Games team is
focused on meeting the demand of players who are fond of physical editions, titles such as Fahrenheit 15Th Anniversary PS4,
KUNAI Day One Edition NSW, Daymare: 1998 Black Edition PS4, Pang Adventures Buster Edition PS4 / NSW, etc. They have come

out in their physical edition thanks to Meridiem Games. www.meridiem-games.com

Out of the Blue

Out of the Blue is a video games company based in Madrid, formed by a group of veteran developers focused on puzzle and
narrative adventures. The studio’s purpose is to make games with quality and attention to detail, creating coherent and lively
stories, environments and worlds that resonate with the players. After having released Call of the Sea, the BAFTA nominated debut
of the studio which won several awards and industry recognitions, across all platforms, the studio doubled its size and started

working on two projects per year. https://outbluegames.com/

Raw Fury

Raw Fury is a boutique indie (un)publisher founded in 2015 by Jonas Antonsson, Gordon Van Dyke, and David Martinez. We don’t

care about genres or mechanics. We care about experiences and emotions. We want to help developers make magic. Home - Raw

Fury
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